f€cnway

Instrukcja obstugi
Konsola portiera 6806

C€

Przed wilaczeniem zapoznaj sie z trescig niniejszej instrukcji.
Zaleca sie zachowa¢ instrukcje na przyszios¢.



Konsola portiera 6806 - Instrukcja obstugi

Genway - pomoc techniczna
tel. +48 (24) 366 88 26
e-mail: serwis@genway.pl
www.genway.pl



Konsola portiera 6806 - Instrukcja obstugi

Spis tresci

CCNY PIrOAUKLU. ... evvvrveeiieiee ittt ee ettt e e e e e eeeb e e et e eeeeesaabbbereeeeessessastbaneseeessesassssssaneeesessansnsrrenes 4
Y oY=To1Yi i1 ol - TS URUPPPRPPN 4
WV EIGA T FUNKCIE. ..o i ittt e e e e e e e e e e es bbb b e e e e e essesastbaaeeseessessasbsrbenesesessannnnes 5
(@] 01T = Lo [ USSRt 8
L B A Yo =T 11 8
4.1.1 Potgczenie WeWNELIrZNe (MONITOI).....eiieeuriieeeeiieieeeeitreeeeeeireeeeeeteeeeeeereeeeeeerreeeeeeeeensnsnnnnns 8
4.1.2 Potgczenie miedzy KONSOIamMi POrtiEra......cceveeiieeeeieiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e rereeeeeeeeeeeens 8

4.2 SKaNOWANIE MONIEOIA.....cceiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeseessssstnneeeesseses 8
4.2.1 Podglad obrazu z panela podrzednego........ccccceeiiiiiiiiiiiiieee e 8
4.2.2 Podglad panela NadrzedneZO0.........cceeeeeeiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e eeens 9

e R VL= Yo [eY .0 T Y- o PR PPRRRRRURNt 9
4.3.1 WIiadOmOSCE 0 @laIMiB...eeieiiiiiiiiriririeieieieiiiiirereeeeeeseiatrereeeeeeessssbrsrereeeeeseeeeeseessseeseesessesens 9

4.3.2 Wiadomos¢ graficzna (funkcja NieaktyWNna)........cooeeeuvvieeiieiiiiiiiiieeieeecceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 9

4.3.3 Wiadomos$¢ gtosowa (funkcja NieaktyWna).....ccceuveeeeeieeiiiiiiieeeeieeceeiiiiieeeeeeeeeeeeeeeesseeeeeeeens 9

O 1Y 1<) - PO NN 9
o N (T (V| Yol = W = 1 10 1Y of PO USSR 10
4.4.2 REGUIACIA NASYCENIA.1uueiiieiiiiieiiiiieieeeeeeeeiiittreeeeeeeeeeeittrereeeaeeeessassrsaseaesaeeaeaeesessssssssssrrnnnes 10
4.4.3 RELUIACIA KONTIASTU..uuuvvvrvrereiiieiiiiieiiiiiiiiitisiriresreareerraeerrrareraraa——————————————————————————————anneeessrses 10
UStaWIENIA SYSTEIMOWE. .. .cceeeiiiiiiie i et e eeeeetee e e e e e e ee et e e e s e e e e e etta e e eeeeeesetasanaseeeeaneesssaannseerennnsarennneans 11
SO WY o - To 2= a 110 (o) 1 Ko ] = TP 12
5.1.1 NUMEY KONSOIi POITIEIA. . uuurrereeeeeeieiiiiireeeeeeeeeieeiinrreeeeeeessesiistsreeeeeeeesssssssraeseseesssseeseesssssnnes 12

I A DT | = W I ={o Yo 41 o - FE PR 12

5.1.3 Przetgcznik Pami€Ci OBIAZUL. . .uueeiiiieiieiiirieeeeeeeeeeicirreee e e e e eeeeetbreeeeeeeeeeseassseeeeeseeeeressssranes 12
5.1.4 RESETOWANIE NASIA......uuiiiieieiiie e e e e e e e e e e e 13

5.2 Ustawienia PrzetgCznika.......ccccureeeeeeiiiiiiiiieiiei e eeccitree e eeseeataee e e e e e e eesesbaaaeeeeeeessennrraeeeeeae 13
5.2.1 Ustawienia NUMErU PrzetgCznika.......cceeeeeeeieeiiireeeeeeeeeeiieiirrereeeeeeeesseinreeeeeeeseeseeeseeessssenes 13

5.2.2 Sprawdzanie potgczenia miedzy Urzgdzeniami........ccceeeeeeeieecccvirieeeeeeeeeeciereee e e eeeeeeeaenes 13

5.2.3 DOdA] FEKOI.....ceccttireeeieeeee ettt e e eeecrere e e e e e e eeseabbreeeeeeeeesenssbaaeeeeeeeeesensnsraneeeseessesnnnns 13
SRV N o] oY A (=1 o] o IR 14

5.2.5 USUN FEKOIT...uuveiiiiiiiiietiiiieieee et eecctee et e e e eeeeabaee e e e e e e sesebbsbaeeseeeessesssraseeeseseessasssssssssnnnnnn 14

5.3 DIagNOSTYKA SYSEEIMU..cceiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeee ettt e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesessssssanneeessessannneees 14
5.3.1 Alarm statusuU OTWArCia ArZWi.....eeeeeeeeeeeeerererereeerererererererererererereresereseresesererererereser... 15

5.3.2 Sprawdzanie Wersji UrzgdzZenia........cccvvieeeieieieieieieieieieieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseearaeeeessesraaanees 15

e T o |\ [l o Yo Y =T LY a or A A U 15

5.3.4 PING SEKWENCYINY...cciiiiiiiiieiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee ettt 15

5.4 Wersja OPrOSramMOWANIA. ....ccuuuuuueeeeeeereeetritaieeeeereetrsttnaaeeeeessssssssnaseessssssssssniaeeesssssssssnnaeeesesssen 16
5.5 UStaWIieNia fabryCZNe. .. uuueiiieiiieiiiiiiiiiiiiieiiitte et b ba b babbbbbababebababebebebebsbababaaeeeees 16
5.5.1 Przywracanie ustawien fabryCzZnyCh........uuuiuiviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiireeeeeeerereeeree e eeseevrineeeessessnnns 16

T (Y AU [ 4=Te =] (1 - RPN 16

5.6 Rejestracia Karty zbliZ@NIOWE . ... .uuuueuuureiriiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiiiiesasaisrsrassaasaransasaarsaaarananaarannannesses 16
ROZWIgZYWaNI€ PrODIEMIOW. . .uuuueeeeieiiiiiiiii s basssasssssssssssasssssssnsansssessesnnnns 17




Konsola portiera 6806 - Instrukcja obstugi

Cechy produktu

mozliwo$¢ programowania kart zblizeniowych uzytkownikéw
mozliwo$é podgladu obrazu z dowolnego panela zewnetrznego
mozliwo$é potaczenia z panelami nadrzednymi, podrzednymi oraz z monitorami

mozliwos$¢ odbierania sygnatu alarmowego wystanego przez lokatora z monitora

Specyfikacja

Model: C5-6806

Zasilanie: DC 35Vt 10%

Pobor pradu w czasie pracy: 180 mA

Pobor pradu w czasie czuwania: 120 mA
Zakres temperatur: 0°C do 55°C
Wilgotnos¢: od 45% do 90%

Wymiary (wys. x szer. x gt.): 216x357x71 mm
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Wyglad i funkcje

Wyswietlacz LCD

| } Przyciski funkcyjne ekranu ‘

)

-

Diody sygnalizacyjne ‘

} Czytnik kart

o —— — -
| B e
IEana M

=00 I\—{ Przyciski funkcyjne ‘
|

Illq.AE IzE n-II

_

B e e o

Przyciski skrétow

Klawiatura numeryczna

M } Mikrofon

Objasnienie elementdéw konsoli

Diody
sygnalizacyjne

O

zasilanie — dioda po witgczeniu zasilania zaczyna migac.

¢

rozmowa — dioda swieci sie gdy uzytkownik chce dodzwonic sie do portiera
lub ten prowadzi rozmowe z lokatorem.

alarm — dioda swieci sie gdy zostat wywotany komunikat o alarmie oraz gdy
komunikat nie zostat odczytany.

2] o

rozmowa gtosnomowigca - dioda swieci sie podczas rozmowy
gtosnomodwiacej.

Przyciski
funkcyjne

L
@

Przycisk wywotania (konsoli portiera) — po wcisnieciu tego przycisku
i podaniu numeru innej konsoli mozemy z nig nawigza¢ rozmowe.

Przycisk wywotania (panela zewnetrznego) — po wcisnieciu tego przycisku
i podaniu numeru panela zewnetrznego mozemy nawigzac z nim rozmowe.

Przycisk wywotania (lokatora) — po wcisnieciu tego przycisku i podaniu
numeru mieszkania mozemy nawigza¢ rozmowe z lokatorem
poszczegdlnego mieszkania.

Przycisk wysytania komunikatéw — nie uzywany.

Przycisk sprawdzania komunikatéw — po wcisnieciu tego przycisku mozemy
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sprawdzi¢ interfejs i komunikat alarmowy, wiadomos¢ graficzng oraz
gtosowa.

Przycisk powrotu — naciskajac ten przycisk mozemy wrdci¢ do poprzedniego
menu lub usunac Zle wpisang litere.

Przycisk rozmowy gtosSnomoéwigcej — wciskajac ten przycisk konsola

&} | przetacza sie w tryb gtoSnomdéwigcy umozliwiajac rozmowe bez potrzeby

unoszenia stuchawki.

0~ | Przycisk otwarcia — umozliwia otwarcie furtki lub bramy wjazdowe;.

Przycisk kierunkowy — wecisniecie przycisku ,,0K” otwiera interfejs ustawien

systemowych po ktdrym poruszamy sie przyciskiem kierunkowym w lewo, w

prawo, w dét oraz w gore.

Klawiatura 0-9 | Przyciski numeryczne z zakresu od 0 do 9.
numeryczna
Przycisk powrotu do poprzedniego interfejsu.
Przyciski ey . L .
funkevine F1/F2/F3/F4 — przyciski stuzg do wywotania funkcji pojawiajgcych sie na
ekranYJJ wyswietlaczu LCD.
Przyciski Podczas operacji monitoringu i wywotania nacisnij przycisk skrétu, aby wywotac
skrétéw odpowiedni numer lokalu (Uzytkownik moze przypisa¢ do 10 numeréw).
U =
|| SWITCH VIDEOIN VIDEO OUT USB RS-232 30~35V ‘|||| Cull
HOOIPFHE= = —
 I— J  I—
\ Switch
\ Kamera

Karta graficzna
komputera

Widok z boku

} Regulacja gtosnosci dzwonka
‘ i przyciskow
|
Regulacja gtosnosci funkcji
‘ USB gtosnomowigcej
| RS-232 Zasilanie |
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Welcome (Call ) (F1]
00 - 01 - 01 (Monitor  J{ (CF2 ]
e || (25D
( Set N F4 ]
Widok z przodu

Uzytkownik moze zadzwoni¢, monitorowac, konfigurowac i wykonywac inne dziatania za
pomocg przyciskéw funkcyjnych.
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4 Operacje

4.1 Dzwonienie

W trybie czuwania, nacisnij przycisk F1 aby wywotaé interfejs dzwonienia.

Call ( Indoor JI[ F1]

( Guard J[[F2]

( Redail JJ[ F3]

( Return J|[ F4]

4.1.1 Polaczenie wewnetrzne (monitor)

Aby nawigza¢ potgczenie nalezy podniesé stuchawke lub uaktywni¢ funkcje gtosSnomdwigcy oraz
nacisng¢ klawisz F1. Nastepnie nalezy poda¢ numer stacji bramowej oraz numer lokalu do
ktérego chcemy zadzwonic.

4.1.2 Polaczenie miegdzy konsolami portiera

Aby nawigzaé potgczenie miedzy konsolami nalezy nacisng¢ klawisz F2 i poda¢ numer konsoli do
ktorej chcemy zadzwonié.

4.2 Skanowanie monitora

Kiedy urzadzenie jest wigczone naciskamy przycisk F2 za pomoca ktdrego wejdziemy do menu.

Monitor {

Station J| [ F1 ]

( Gate JI[ F2 ]

( Re-M JI[ F3]

( Return JI[ _F4 ]

4.2.1 Podglad obrazu z panela podrzednego

Aby uzyskaé podglad z panela podrzednego nalezy nacisngé¢ klawisz F1 aby wejs¢ do menu.
Nastepnie nalezy wprowadzi¢ numer z panela podrzednego z ktérego chcemy uzyskaé podglad.
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4.2.2 Podglad panela nadrzednego

Aby uzyskaé podglad z panela nadrzednego nalezy nacisngc¢ klawisz F2 aby wej$¢ do menu.
Nastepnie nalezy wprowadzi¢ numer z panela nadrzednego z ktérego chcemy uzyskaé podglad.

4.3 Wiadomosci

Kiedy w stanie gotowosci urzagdzenia w menu gtéwnym nacisniemy klawisz F3 wejdziemy do
menu wiadomosci.

Message

( Alarm  J}| [ F1]

( Talk N F2]

( Picture )| (F3]

( Return )| (_F4 ]

4.3.1 Wiadomos¢ o alarmie

Nalezy nacisngé F1 aby wejsé¢ do menu ,komunikat o alarmie”, nastepnie za pomocg klawiszy F1
(w gore) i F2 (w dét) sprawdzamy wiadomosci o alarmie.

4.3.2 Wiadomos¢ graficzna (funkcja nieaktywna).
4.3.3 Wiadomos¢ glosowa (funkcja nieaktywna).

4.4 Ustawienia

Kiedy w stanie gotowosci urzgdzenia w menu gtdwnym nacisniemy klawisz F4 wejdziemy do
menu konfiguracyjnego.

Set

( Brignt JI[ F1]

( Chroma J{[ F2 )

( Contrast ]| F3 ]

( Return J|[_F4 ]
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4.4.1 Regulacja jasnosci

Aby wejs¢ do menu regulacji jasnosci nalezy nacisngé klawisz F1. Zwiekszenie jasnosci
uzyskujemy poprzez klawisz F1, natomiast zmniejszenie za pomocg F2. Zapis ustawien
dokonujemy za pomocg klawisza F3.

4.4.2 Regulacja nasycenia

Aby wejs¢ do menu regulacji nasycenia nalezy nacisngé klawisz F2 wtedy na ekranie wyswietli
sie obraz. Zwiekszenie nasycenie uzyskujemy poprzez klawisz F1, natomiast zmniejszenie za
pomocgy klawisza F2. Zapis ustawient dokonujemy za pomoca klawisza F3.

4.4.3 Regulacja kontrastu

Aby wejs¢ do menu regulacji kontrastu nalezy nacisng¢ klawisz F3 wtedy na ekranie wyswietli sie
obraz. Zwiekszenie kontrastu uzyskujemy poprzez klawisz F1, natomiast zmniejszenie za pomocg
klawisza F2. Zapis ustawien dokonujemy za pomoca klawisza F3.

Uwaga!

Podczas regulacji nasycenia i kontrastu na ekranie konsoli zostanie wyswietlony obraz kontrolny.
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5 Ustawienia systemowe

Aby wejs¢ w ustawienia systemowe nalezy wcisng¢ klawisz ,,0K” i prowadzi¢ hasto co spowoduje
otwarcie interfejsu.

—[ 1. Numer konsoli portiera J

2. Data i godzina J*

—[ 1. Zarzadzanie konsolg Jf

3. Przetgcznik pamiegci obrazu J*

4. Resetowanie hasta J*

1. Ustaw numer przetgcznika

2. Potgczenia miedzy urzadzeniami

—[ 2. Ustawienia przetacznika ]7

. Pobierz rekord

J
J
3. Dodaj rekord J
J
5. Usun rekord J

Menu

[EnN

. Alarm przetacznika statusu drzwi J*

2. Sprawdzanie wersji urzadzenia J*

—[ 3. Diagnostyka systemu ]7

3. Sprawd? ping pojedynczy J

4. Sprawdz sekwencje pingu J

R I I

5. Wpisywanie polecen pomocy J

—[ 4. Wersja oprogramowania }*
1. Zachowaj ustawienia J
[ 5. Ustawienia fabryczne
2. Test urzadzenia J
—[ 6. Rejestracja karty zblizeniowej *

Pamietaj!

Aby mozna byto wejs¢ do ustawien systemowych nalezy podac hasto. Standardowe hasto to: 345678. Funkcje
oznaczone znakiem: % moga by¢ dowolnie konfigurowane. Pozostate funkcje przy ktérych nie widnieje ten znak
stuzg do konfiguracji i diagnostyki systemu i nie powinny by¢é modyfikowane.
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System Setting [ Up ] (F1 )
O> 1. Agement unit set
2. Switch set [ Down ] (F2]
3. Clear guard unit record
4. Software version [ Confirm ] (F3 ]
5. Original set
6. Register by card [ Back ] (F4 |

Widok menu ustawien systemowych

5.1 Zarzadzanie konsola

Nacisnij klawisz ,,F3” lub klawisz o numerze 1 (klawiatura numeryczna) §O>1- Guard unit No.set

aby wyswietli¢ interfejs zarzgdzania jednostkg konsoli (,,AGEMENT

UNIT SET”) zaprezentowany na rys. 1.

5.1.1 Numer konsoli portiera

W menu (rys. 1) nalezy nacisng¢ klawisz
»,F3” lub przycisk ,,1” na klawiaturze
numerycznej, aby wejs¢ do ustawien

zmiany numeru konsoli portiera (,,SETTING

GUARD UNIT NO.”) (rys. 2). Po zmianie
jaka dokonamy pojawi sie informacja o

2. Time set
3. Picture memory switch
4. System password reset

Current No. 01
Set new No.[02]

Current No. 01
Set new No. |:|

: v Save successful!

pozytywnej zmianie poinformuje nas komunikat jak na rys. 3.

5.1.2 Data i godzina

W menu (rys. 1) nalezy nacisng¢ klawisz
»,F2” aby przejs¢ do ,TIME SETTING”,

a nastepnie aby potwierdzi¢ nalezy
nacisngé klawisz ,F3” lub nacisna¢ klawisz
o numerze ,2” (rys. 4). Zatwierdzenie

Rys. 2 Rys. 3
00-01-01 O?VI'OL'M
Monday 01 'o(r;O ?3(/)0
01:00:00 T
Save successful!
Rys. 4 Rys. 5

zmiany czasu i daty nastepuje poprzez nacisniecie klawisza ,,F3”. Na ekranie pojawi sie

komunikat o sukcesie (rys. 5).

5.1.3 Przetacznik pamigci obrazu

W menu (rys. 1) nalezy nacisng¢ klawisz
,F2” aby przejé¢ do ,,PICTURE MEMORY
SWITCH”, a nastepnie aby potwierdzic¢
nalezy nacisna¢ klawisz ,,F3” lub nacisng¢
klawisz o numerze ,3” (rys. 6). Aby wtgczy¢

Picture memory status:off : : Picture memory status:off .

Input [__| Input
0:on 1:off 0:on 1:off
Save successful!
Rys. 6 Rys. 7

przetgcznik nalezy wcisngé przycisk ,,0”, natomiast aby wytaczy¢ ,,1”. Na ekranie pojawi sie

komunikat o sukcesie (rys. 7).
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5.1.4 Resetowanie hasta

iInputnew password [ | linputnew password [****s<]:
: Confirm new password ] : Confirm new password [wsx<]:

W menu (rys. 1) nalezy nacisng¢ klawisz
»,F2” aby przejs¢ do ,SYSTEM PASSWORD

RESET”, a nastepnie aby potwierdzi¢ nalezy : © +Password save!
nacisna¢ klawisz ,F3” lub nacisna¢ klawisz o . .. . . .. ... .. e
numerze ,4” (rys. 8). Aby zmieni¢ hasto na Rys. 8 Rys.9

nowe nalezy dwukrotnie poda¢ nowe 6 cyfrowe hasto, nastepnie na ekranie pojawi sie
komunikat o sukcesie (rys. 9).

5.2 Ustawienia przelagcznika

W menu ,ustawienia systemowe" nacisnij przycisk ,,F2”, aby przejsé do r----- s :

. . . - . ” + O> 1. Switch No. set
interfejsu ,,SWITCH SETTING”, a nastepnie nacisnij klawisz ,,F3” aby L, R\:)VLfermZ cs:eck

potwierdzi¢ lub nacisnij klawisz o numerze ,,2” (rys. 10). 3. Add record

4. Download record

. . . 5.Clear record .
5.2.1 Ustawienia numeru przetagcznika 000 crororomereseeereesececeeees

Rys. 10
W menu ktory przedstawia rys. 10 nacisnij " Cirrent status: 0001 general © © Current status: 0001 general *
przycisk ,,F3” lub klawisz o numerze ,, 1” aby Input new switch No.{____| Input new switch No.[ |
praejéc do interfejsu , SWITCH NO. SET” (rys. | ['vicss oo 0 i 4 it sesstper o)
11). Wprowadz 4 cyfrowy numer L i setsuccesfull
przetgcznika zgodny z faktycznym Rys. 11 Rys. 12
podtgczeniem. Nastepnie na ekranie pojawi sie komunikat o sukcesie (rys. 12).

5.2.2 Sprawdzanie potgczenia miedzy urzadzeniami

W menu (s, 10) nacisi Kawisz F27, aby {0
przejs'(: do ,,ROUTER FILE CHECK"r Input device type:D Input device type:
a nastepnie nacisnij ,F3” aby potwierdzi¢ lub : InputdeviceNo.. [ ] Input device No.: [0 00 1
nacisnij numer ,,2” (klawiatura numeryczna) e
to spowoduje automatyczne wejscie do Rys. 13 Rys. 14

interfejsu. Przedstawia to rys. 13. Wprowadzone numery przetacznika, typu i numeru urzadzenia
muszg byc¢ zgodne z faktycznym potaczeniem (rys. 14).

Typy urzadzen i odpowiadajgce im numery: ! Device type: Gate-way

 Device No.: 0000

0 - komputer 3 - modut wejsé 7 - nadrzedny panel zewnetrzny : Distance (100m): 0
i Channel 1 port: 00

1 - konsola portiera 5 -izolator 8 - panel podrzedny : Channel 2 port: 00
+ Channel 3 port: 00

2 - przetacznik 6 - czytnik kart 9 - monitor . Previous
. Next

Wynik po sprawdzaniu pokazuje rys. 15.

5.2.3 Dodaj rekord

W menu, ktére przedstawia rys. 10 nacisnij klawisz ,,F2”, aby przejs¢ do ,,ADD RECORD”,
a nastepnie nacisnij ,,F3” aby potwierdzié lub nacisnij klawisz o numerze ,,3” na klawiaturze
numerycznej, to spowoduje automatyczne wejscie do interfejsu dodawania nowego rekordu.
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Wprowadz wtasciwy numer przetacznika (rys. 16). Nastepnie podaj _
numer odpowiadajacy typowi dodawanego urzadzenia (rys. 17). : Input switch No.: L]

Uzyj klawisza kierunkowego ¥ by ustawié pozostate opcje urzadzenia: :
numer, dystans, port (numer portu przetacznika z ktérym potgczone — ----seeseseieiieieiiann. :

jest urzadzenie). Nacisnij klawisz ,F2”, aby zapisa¢. .l :
O> Device type: Gate-way .

Typy urzadzen i odpowiadajgce im numery: ' Device No.: 0000
. Distance (100m): 0
0 - komputer 3 - modut wejsc 7 - nadrzedny panel zewnetrzny : Channel 1 port: 00
: Channel 2 port: 00
1 - konsola portiera 5 -izolator 8 - panel podrzedny : Channel 3 port: 00
. Previous
2 - przetacznik 6 - czytnik kart 9 - monitor : Next
Nacisnij przycisk kierunku przejs¢ do drugiej opcji, ustawi¢ numer Rys. 17
urzadzenia, urzadzenia i optymalne odlegto$é, numer portu o> Device type: Guard
i i A i i iénii : Device No.: 0001
(urzadzemeﬂpo’rqczema rl)(?rtow przetacznika), a nastepnie nacisnij | Diatance (100m): 0
klawisz ,,F2”, aby zapisa¢ jeden rekord (rys. 18). ' Channel 1 port: 01
Channel 2 port: 00
Single record download: stuzy do pobrania jednego rekordu. : g:‘;/rl‘gj'f port: 00
: Next

Single record delete: stuzy do usuwania jednego rekordu. save successfull

5.2.4 Pobierz rekord Rys. 18

W menu, ktére przedstawia rys. 10 nacisnij

) o , . L InputswitchNo.:[ ] i : Inputswitch No.:
klawisz ,,F2”, az wskaznik przesunie sie do : P
zadanej pozycji ,DOWNLOAD RECORD” successful: 010 records
i zatwierdzi¢ ,,F3” lub wcisnij klawisz o e R :
Rys. 19 Rys. 20

numerze 4 by automatycznie przejs¢ do
interfejsu (rys. 19). Po wprowadzeniu numeru przetgcznika ukaze sie pasek z procesem postepu.
Po zakonczeniu pojawi sie ekran (rys. 20.)

5.2.5 Usun rekord

W menu ktore przedstawia rys. 10 nacisnij klawisz ,,F2”, aby przejs¢ az wskaznik przesunie sie do
zadanej pozycji ,,CLEAR RECORD” i zatwierdzi¢ ,,F3” lub wcisnij klawisz o numerze ,,5” by
automatycznie przejs¢ do interfejsu (rys. 21). Po wprowadzeniu numeru przetgcznika pojawi sie
rys. 22 aby zatwierdzi¢ wyczyszczenie wszystkich rekordow nalezy wcisng¢ ,,F3”. Po udanym
usuwaniu zostaniemy o tym poinformowani komunikatem (rys 23).

Input switch No.:[ | ! Confirm to clear? Clear data successfull
Clearing... Co

5.3 Diagnostyka systemu

” O>1 Door status alarm swﬁch
W menu ,ustawienia systemowe" nacisnij przycisk ,,F2”, aby przejsé do L7 ) Chack the davice Versm

menu ,,PROJECT DEBUG”, a nastepnie nacisnij klawisz ,F3” aby ! 3.Single PING
. ., T . ” T . 4. Sequence PING
potwierdzic¢ lub nacisnij klawisz o numerze ,,3” co umozliwi ! 5 Type help
Rys. 24

-14 -



Konsola portiera 6806 - Instrukcja obstugi

automatyczne przejscie do interfejsu diagnostyki (rys. 24).

5.3.1 Alarm statusu otwarcia drzwi

W menu, ktére przedstawia rys. 24 naci$nij P i i 5
przycisk ,,F3” lub klawisz ,,1” (na klawiaturze ::zﬁtdomor station NO":]E ::Ezir station No- 990100005
numerycznej) aby przejsé do interfejsu 10:0n 1:0ff } 10:on 1T:off

,DOOR STATUS ALARM SWITCH” (rys. 25). :  gpsetswecesl 0
Wprowadz 8 cyfrowy numer panela Rys. 25 Rys. 26

podrzednego oraz status alarmu. Nastepnie na ekranie pojawi sie komunikat o sukcesie
(rys. 26).

Pamietaj!

Numer panela jest zawsze 4 cyfrowy. Kiedy chcesz wprowadzi¢ numer 1, 2 lub 3 cyfrowy nalezy na poczatku
dodac cyfre 0 (zero) tak aby numer sktadat sie z 4 cyfr np. 0002.

5.3.2 Sprawdzanie wersji urzagdzenia

W menu, ktore przedstawia rys. 24 nacisnij klawisz ,F2”, aby przejs¢ az i), device type:[2] .
wskaznik przesunie sie do zadanej pozycji ,,CHECK THE DEVICE + 2:Switch 3:Gate-way 7:Gate &:Door staton
VERSION” i zatwierdzié naciskajgc ,,F3” lub nacisnij klawisz o numerze ;lnput device No.| 00010000 |
»2" (klawiatura numeryczna) by automatycznie przejsé do interfejsu. ...l
Wprowadz numer identyfikujgcy typ urzgdzenia oraz jego 8 cyfrowy Rys. 27

numer. Na ekranie wyswietli sie ekran (rys 27) z komunikatem o wersji urzagdzenia.

5.3.3 PING pojedynczy

W menu, ktdére przedstawia rys. 24 naci$nij  :input device type:[ ] * ! Input device type:[2]

klawisz , F2”, aby przejs’c’ do iadanej pozycji §2:Switch 7:Gate 8:Door station ;2:Switch 7:Gate 8:Door station
»SINGLE PING”. Zatwierdzi¢ wybdr wciskajac : input device No ] | :Inputdevice No.{ 00010000
»,F3”. Wciéniecie klawisza ,3” (klawiatura e IIISCOSRION00MS
numeryczna) spowoduje automatyczne
przejscie do interfejsu (rys. 28). Wprowadz numer identyfikujgcy typ urzadzenia oraz jego 8
cyfrowy numer. Na ekranie pojawi sie interfejs (rys. 29). Sprawdz czas odpowiedzi urzadzenia.

5.3.4 PING sekwencyjny

(sprawdz czy urzadzenie jest podtgczone poprawnie)

W menu (rys. 24) nacisnij klawisz ,,F2”, aby  nput device type:[ ] ! & Input device type:[ 2]

.z . ” ! 2:Switch 7:Gate 8:Door station * 1 2:Switch 7:Gate 8:Door station
PrzerF dO,pOZV_CJ' ’{SEQUE”NCE ?ING o 5 : *Input device No. 00010000
i zatwierdz naciskajgc ,F3”. Mozesz uzy¢ Hnputdevice No. ]+ failure: 0001 times !
klawisza numer ,,4” (klawiatura NUMEryczna) &------cevevmemmmmoooaoooot 1o SUcCESSLO012tmes
by automatycznie przej$¢ do podmenu
(rys. 30). Wprowadz numer identyfikujgcy typ urzadzenia oraz jego 8 cyfrowy numer. System
rozpocznie sprawdzanie, a na ekranie wyswietli sie rys. 31.
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5.4 Wersja oprogramowania

W menu ,ustawienia systemu” nacisnij klawisz ,F2”, aby przejs¢ do

pozycji ,,SOFTWARE VERSION” i zatwierdZ naciskajac ,,F3”. Wasmeue :

klawisza numer ,4” (klawiatura numeryczna) spowoduje
automatyczne przejscie do interfejsu. Po wykonaniu jedne;j
z czynnosci pojawi sie komunikat rys. 32.

5.5 Ustawienia fabryczne

W menu ,, ustawien systemu” nacisnij klawisz ,,F2”, aby przejs¢ do

pozycji ,,ORIGINAL SET” i zatwierdz wciskajac ,,F3” lub nacisnij klawisz :

,5” (na klawiaturze numerycznej) by automatycznie przejsé do
interfejsu (rys. 33).

5.5.1 Przywracanie ustawien fabrycznych

W menu, ktére przedstawia rys. 33 nacisnij ;-----------oeoeaiiiiiaan,
klawisz ,,F3” lub klawisz o numerze ,1” aby : Input password [ | :
wejé¢ do interfejsu ,,RESUME THE :

ORIGILAL SET” - rys. 34.

Po wprowadzeniu hasta zostang T '
przywrdcone ustawienia fabryczne a na
ekranie pokaze sie rys. 35.

5.5.2 Test urzadzenia

Mainboard V0.12
Date 2012-03-16

TCON V0.12
Date 2012-03-16

:O> 1. Resume the original set
2. Hardware function test

+ Input password

:Recovering...
:Recovery s

W interfejsie ktdry przedstawia rys. 33 nacisnij klawisz ,F2”, aby przejs¢: ;- o-o- oo :

do pozycji ,,HARD FUNCTION TEST” i zatwierdz wciskajac ,,F3” lub po
nacisnij klawisz o numerze ,,2” by automatycznie przejs¢ do interfejsu
(rys. 36). Wybierz badanie ktdre chcesz przeprowadzié oraz typ
urzadzenia do testowania.

UWAGI:

Test funkcji stuzy do usuwania prostych nieprawidtowosci systemu.

5.6 Rejestracja karty zblizeniowej

W interfejsie ustawien systemu nacisnij klawisz ,,F2”, by przejs¢ do
rejestracji karty -,,REGISTER BY CARD” nastepnie zatwierdzi¢ F3 lub
nacisnij klawisz ,,6” (na klawiaturze numerycznej) by automatycznie
przejs¢ do interfejsu, ktory przedstawia rys. 37.

Wprowadz numer typu urzgdzenia i numer urzadzenia. Nastepnie
przytdz karte zblizeniowg do konsoli portiera aby jg zarejestrowac.
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6 Rozwigzywanie problemoéw

Oznaka Punkty do sprawdzenia
Urzadzenie nie dzwoni * Sprawdz czy urzadzenie nie ma zaktdcen.
Niska poziom gtosnosci * Sprawdz przetgcznik do regulacji gto$nosci czy nie jest
podczas rozmowy wyciszony.
Brak obrazu podczas * Sprawdz ustawienia regulacji kontrastu, jasnosci oraz
rozmowy nasycenia obrazu.
Brak gtosu podczas rozmowy * Sprawdz czy otwér mikrofonu nie jest zablokowany.
* Z7bliz sie do mikrofonu podczas rozmowy i sprawdz czy
dziafa.
Wyswietlacz nie reaguje * Urzadzenie nie taczy sie z systemem.
podczas regulacji jasnosci « Najpierw uzyj operacji na monitorze, a nastepnie wyreguluj
i nasycenia jasnosc¢ i nasycenie.

Notatki
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Wszelkie informacje zawarte w niniejszej instrukcji
mogg ulec zmianie bez uprzedzenia.
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